
)#Exception Handling in C(مقابله با خطاها در سي شارپ و استثناها و خطاها

 تشخيص و در ifبه طور معمول خطاها توسط دستور . استثناها خطاهاي درحال اجرا هستند
. صورت برقرار بودن شرط عمل مناسب، كه اغلب نمايش پيغام و اتمام برنامه بود، انجام مي گرفت

كدي كه . اجه شدن با خطا گير انداختن آن هنگام پيش آمدن شرايط خطاستراه ديگر هنگام مو
ممكن است باعث خطا شود اجرا مي شود و هر خطائي كه ايجاد مي شود گرفته مي شود و عمل 

مديريت .  بر اساس اين مفهوم عمل مي كنندtry-catchبلاك هاي . مناسب انجام مي گيرد
. مي شودخطاها به طور سطحي در اينجا معرفي 

حالات متعددي وجود دارند كه ممكن . مديريت خطاها از موضوعات مهم در برنامه نويسي است
. مثلا باز كردن فايلي كه وجود ندارد يا دريافت ورودي نادرست از كاربر. است ايجاد خطا كند

 را در دست اگر برنامه اين گونه خطاها. كنترل اين خطاها هنگام اجراي برنامه اهميت زيادي دارد
ifروش قديمي بررسي خطا توسط . نگيرد برنامه سقط مي كند و نارضايتي كاربر را باعث مي شود

-tryراه ديگري را توسط بلاك هاي ++ C. و دادن يك پيغام دوستانه به كاربر و اتمام برنامه بود
catchبراي مديريت خطاهاي در حال اجرا در اختيار مي گذارد  .
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: به سه دسته مي توان تقسيم كردخطاها را

خطاهائي كه با رعايت نكردن قواعد زبان برنامه ). syntax error( خطاهاي گرامري •
if(xمثلا بجاي . نويسي توسط كامپايلر تشخيص داده مي شوند !=y) بنويسيد 

if(x <>y) .كامپايلر كد برنامه را تا وقتي خطاي گرامري وجود دارد كامپايل نمي كند.
هر وقفه اي كه در جريان عادي اجراي ). runtime error(طاهاي زمان اجرا  خ•

مثلا باز كردن فايلي كه وجود . برنامه پيش آيد كه معمولا باعث سقط برنامه مي شود
.ناميده مي شوند) exception(اين خطاها استثنا . ندارد يا تقسيم بر صفر

مپايل و اجرا مي شود اما به دليل وقتي برنامه كا). login error( خطاهاي منطقي •
سخت ترين نوع خطا است كه معمولا . خطائي در منطق برنامه نتايج غلطي توليد مي كند

. هم گفته مي شودbugبه آن 

براي رفع خطا ابتدائي ترين كاري كه مي شود كرد تست كليه برنامه و كشف و برطرف سازي 
كامپايلر خطاهاي گرامري را . جلوگيري مي كندكنترل مناسب خطاها از سقط برنامه . خطا است



مديريت استثناها خطاهاي زمان اجرا را بر عهده دارند بنابراين خطاهاي منطقي . مشخص مي كند
.بزرگترين مشكل برنامه نويس خواهد بود
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ون خطا قبل از اينكه سيستم مديريت استثناها معرفي شود برنامه هاي كامپيوتري كاملا بد
البته براي گرفتن خطاها روش هائي وجود داشت كه معمول ترين آن بررسي مقداري بود . نبودند

كدي كه تابع را فراخواني مي . كه توسط توابع برگردانده مي شد و نحوه اجراي آن را بيان مي كرد
 Windowsاگر با استفاده از (كرد مقدار بر گشتي را چك مي كرد و مطابق با آن عمل مي كرد 

APIبرنامه نوشته باشيد با اين روش آشنا هستيد  .(

هر زمان كه استثنائي شناسائي مي شود يك فلگ فرضي . مفهوم كلي مديريت استثناها ساده است
و درصورت بالا رفتن فلگ كد . سيستمي همواره مراقب اين فلگ خطاست. خطا بالا مي رود

خطا ) throwing(گ خطا را اصطلاحا گير انداختن بالا رفتن فل. مديريت خطا فراخواني مي شود
عكس ) catching(وقتي خطائي به دام انداخته مي شود سيستم با گرفتن خطا . مي نامند

محاصره كردن بلاكي از كد حساس به خطا و مديريت استثنا را سعي كردن . العمل نشان مي دهد
)trying (به اجراي بلاك مي نامند .

مهمترين آن جداكردن كد مديريت . تفاده از مديريت استثناها وجود دارددلايل خوبي براي اس
وقتي استثنائي گرفته مي شود مسيري موازي اجرا طي مي شود و با . خطا از كد برنامه است

اين باعث مي شود نوشتن كد ساده تر شود چون مجبور . اجراي نرمال كد برنامه تداخلي ندارد
علاوه بر اين يك استثنا نمي تواند نديده گرفته شود و . ته باشيدنيستيد براي هر خطائي چك داش

و چون جلوي سقط ناخواسته برنامه را مي گيرد . تضمين مي كند كه با خطا برخورد كند
. اتكاپذيري برنامه را بالا مي برد

ه از مزاياي ديگر مديريت استثناها اين است كه خطا مي تواند خارج از محدوده تابع گيرانداخت
يعني اگر دروني ترين تابع خطائي داشته باشد اين خطا مي تواند تا تابع بالائي كه داراي . شود

 است منتشر شود كه به برنامه نويس اجازه مي دهد كد مديريت خطا را در هر جا tryingبلاك 
.مثل تابع اصلي قرار بدهد

try-catch"!  ه�� 



 عمل throw و try ،catchه شد توسط سه دستور مديريت استثنا بر اساس مفاهيمي كه گفت
درون .  مشخص مي شودtryبلاك كدي مي خواهيم استثناهاي آن را بگيريم با دستور . مي كند

 كه محلي catchبلاك .  گير افتاده و از بين مي رودthrowبلاك مي توان هر خطائي با دستور 
. قرار مي گيردtryبراي كد مديريت خطا است بلافاصله بعد از بلاك 

:فرم كلي به صورت زير است

try 

{
...
...
throw Exception;
...
...
}
catch( Exception e )

{
...
...
}

.  به معني اينستكه كليه خطاها توسط اين بلاك مديريت مي شودcatchسه نقطه درون پرانتز 
. هندل كردمي توان انواع مختلفي از خطاها را

 منتقل مي شود بنابراين دستورات بعد از catchوقتي استثنائي رخ مي دهد كنترل به بلاك 
throwدر بلاك .  اجرا نخواهد شدcatch كد بايد به نحوي باشد كه اجراي برنامه را به صورت 

بلاك اگر .  خاتمه پيدا كندabort يا exitمعمول ادامه يابد يا در صورت برطرف نشدن خطا با 
catch اجراي برنامه را به پايان نرساند كنترل اجرا به دستور بعد از بلاك try-catch منتقل 
. مي شود

.بين دو بلاك هيچ چيز نبايد باشد. نكته
.  اجرا نخواهد شدthrowدر صورت گير انداختن يك استثنا دستورات بعد از . نكته
. جاري را صدا زده است انداخت تا مديريت شود يك استثنا را مي توان به تابعي كه تابع . نكته

هر كدام براي نوع مختلفي از .  در ارتباط باشدcatch مي تواند با چندين دستور tryهر دستور 
 مشخص شده است با استثناي تطبيق داده مي شود catchنوع داده اي كه در دستور . استثنا



هر نوع داده اي از جمله . نظر مي شودسپس بخش مربوطه به اجرا در مي آيد و از بقيه صرف
. كلاس هاي تعريف شده در برنامه مي تواند بدام انداخته شود

خطاها با ترتيبي كه در . وقتي چندين خطا را پاسخ مي دهيد سلسله مراتب خطاها اهميت دارد
run-time-errorسلسله مراتب نشان داده شده است بايد در تله انداخته شوند يعني اگر شما 

 داشته باشيد file accesserror ديگري براي catchرا گير انداختيد نمي توانيد عبارت 
.چون خطاهائي كه در سلسله مراتب بالاتر هستند كليه خطاهاي پاييني را در بر دارند

Exception – the parent class for all exception class
Login-error – the parent class of a variety of logic error
invalid-argumet
out-of-range
Runtime-error – the parent of class for a variety of 
rumtime error
overflow-error
FileAccessError
range-error

)Exception Handling in C#(

در سي شارپ . يك خطاي زمان اجراست كه بدليل شرايطي غيرنرمال در برنامه ايجاد مي شود
exeptionشيء ايي از نوع .  كلاسي است در فضاي نام سيستمexception بيانگر شرايطي 

 ها به صورتي بسيار exceptionسي شارپ از . است كه سبب رخ دادن خطا در كد شده است
.  پلاس استفاده مي نمايدشبيه به جاوا و سي پلاس

:  حتما صورت گيرد به شرح زير استexceptionhandlingدلايلي كه بايد در برنامه 
 قابل صرفنظر كردن نيستند و اگر كدي اين موضوع را در نظر نگيرد با يك خطاي زمان اجرا -

. خاتمه پيدا خواهد كرد
.  را به اصلاح آن سوق مي دهد سبب مشخص شدن خطا در يك نقطه از برنامه شده و ما-

كدي كه احتمال دارد .  مي توان مديريت خطاها را انجام دادtry...catchبوسيله ي عبارات 
 مي catch قرار گرفته و سپس بوسيله ي يك يا چند قطعه ي tryخطايي در آن رخ دهد درون 

نامه به صورتهاي زير متوقف و اگر از اين قطعات خطايابي استفاده نشود بر. توان آنرا مديريت كرد
:خواهد شد 

class A { static void Main() {catch {}}} 
TEMP.cs(3,5): error CS1003: Syntax error, 'try' expected



class A { static void Main() {finally {}}} 
TEMP.cs(3,5): error CS1003: Syntax error, 'try' expected

class A { static void Main() {try {}}} 
TEMP.cs(6,3): error CS1524: Expected catch or finally

بهتر است يك مثال ساده را در اين زمينه مرور كنيم

int a, b = 0 ; 
Console.WriteLine( "My program starts " ) ; 
try 
{ 
a = 10 / b; 
} 
catch ( Exception e ) 
{ 
Console.WriteLine ( e ) ;
} 
Console.WriteLine ( "Remaining program" ) ; 
The output of the program is: 
My program starts 
System.DivideByZeroException: Attempted to divide by zero. 
at ConsoleApplication4.Class1.Main(String[] args) in 
d:\dont delete\consoleapplication4\class1.cs:line 51
Remaining program

اگر هيچ خطايي .  مي گرددtryسپس وارد بلوك و يا قطعه ي . برنامه شروع به اجرا مي كند
هنگام اجراي دستورات داخل آن رخ ندهد ، برنامه به خط آخر جهش خواهد كرد و كاري به 

.  نداردcatchقطعات 
catchه است بنابراين كنترل برنامه به بلوك  عددي بر صفر تقسيم شدtryاما در اينجا در اولين 

ه سپس برنامه ب. منتقل مي شود و صرفا نوع خطاي رخ داده شده نوشته و نمايش داده مي شود
. كار عادي خودش ادامه مي دهد

 ارث System.Exception در سي شارپ كه از كلاس exceptionتعدادي از كلاس هاي 
:برده اند به شرح زير هستند 

• Exception Class - - Cause 
• SystemException - A failed run-time check;used as a base class 
for other. 
• AccessException - Failure to access a type member, such as a 
method or field. 



• ArgumentException - An argument to a method was invalid. 
• ArgumentNullException - A null argument was passed to a 
method that doesn't accept it. 
• ArgumentOutOfRangeException - Argument value is out of 
range. 
• ArithmeticException - Arithmetic over - or underflow has 
occurred. 
• ArrayTypeMismatchException - Attempt to store the wrong type 
of object in an array. 
• BadImageFormatException - Image is in the wrong format. 
• CoreException - Base class for exceptions thrown by the 
runtime. 
• DivideByZeroException - An attempt was made to divide by 
zero. 
• FormatException - The format of an argument is wrong. 
• IndexOutOfRangeException - An array index is out of bounds. 
• InvalidCastExpression - An attempt was made to cast to an 
invalid class. 
• InvalidOperationException - A method was called at an invalid 
time. 
• MissingMemberException - An invalid version of a DLL was 
accessed. 
• NotFiniteNumberException - A number is not valid. 
• NotSupportedException - Indicates sthat a method is not 
implemented by a class. 
• NullReferenceException - Attempt to use an unassigned 
reference. 
• OutOfMemoryException - Not enough memory to continue 
execution. 
• StackOverflowException - A stack has overflown.

در كد فوق صرفا عمومي ترين نوع از اين كلاس ها كه شامل تمامي اين موارد مي شود مورد 
: استفاده قرار گرفت يعني 

catch ( Exception e ) 

اگر نيازي به خطايابي دقيقتر باشد مي توان از كلاس هاي فوق براي اهداف مورد نظر استفاده 
. نمود



در اين مثال خطايابي دقيق تر با استفاده از كلاس هاي فوق و همچنين مفهوم : ( مثالي ديگر
finally نيز گنجانده شده است (

int a, b = 0 ; 
Console.WriteLine( "My program starts" ) ; 
try 
{ 
a = 10 / b; 
} 
catch ( InvalidOperationException e ) 
{ 
Console.WriteLine ( e ) ; 
} 
catch ( DivideByZeroException e) 
{ 
Console.WriteLine ( e ) ; 
} 
finally 
{ 
Console.WriteLine ( "finally" ) ; 
} 
Console.WriteLine ( "Remaining program" ) ; 
The output here is: 
My program starts 
System.DivideByZeroException: Attempted to divide by zero. 
at ConsoleApplication4.Class1.Main(String[] args) in 
d:\dont delete\consoleapplication4\class1.cs:line 51
finally 
Remaining program

. از قـسمت هـاي ديگـر اجـرا مـي شـود            جـود در قطعـه ي فاينـالي همـواره صـرفنظر             قسمت مو 
:به مثال زير دقت كنيد 

int a, b = 0 ; 
Console.WriteLine( "My program starts" ) 
try 
{ 
a = 10 / b; 
} 
finally 



{ 
Console.WriteLine ( "finally" ) ; 
} 
Console.WriteLine ( "Remaining program" ) ; 
Here the output is 
My program starts 
Exception occurred: System.DivideByZeroException: 
Attempted to divide by zero.at ConsoleApplication4.Class1. 
Main(String[] args) in d:\dont delete\consoleapplication4
\class1.cs:line 51
finally

. اجرا نشده استRemaining programقسمت چاپ

 : throwعبارت 

. اين عبارت سبب ايجاد يك خطا در برنامه مي شود

:مثال 

int a, b = 0 ; 
Console.WriteLine( "My program starts" ) ; 
try 
{ 
a = 10 / b; 
} 
catch ( Exception e) 
{ 
throw 
} 
finally 
{ 
Console.WriteLine ( "finally" ) ; 
} 

در اين حالت قسمت فاينالي اجرا شده و برنامه بلافاصله خاتمه پيدا مي كند 
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